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Nombre Sancha Sénchez Jugador - @arérter / Drgullog o Sergiiensos -

Reino Navarra Grupo étnico Navarro

Posicion social Alta Nobleza Familia Viuda dos veces/ Dos hijos
Profesion _Cortesana Profesion paterna Infanzon
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Cquipo trangportado Wolga

Dineros: 1.000 Maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Armadura y espada navarra (no sabes usarla)

Ropas lujosas (de hombre y de mujer)

Tiara real (Valorada en 3.000 maravedies)

Betbizos v Rituales

Vis/ _ Tipo/
Nombre Ordo Ceremonia Caducidad Duracion Componentes, preparaciony descripcion/ Efecto
Motag Servidores o Griadog
Princesa de Navarra e hija de su rey, Sancho Garcés |, vas de camino a casarte por tercera Tu criada Elvira

vez. Esta vez lo haras con el conde castellano Fernan Gonzélez, a quien ni siquiera conoces.
Lo haras por tu padre, y por Navarra, pero no por tu corazén, el cual pertenece a Rodrigo Gon-

zalez de Pamplona. En el camino que te lleva hasta el nuevo matrimonio, Rodrigo decide dis-

frazarte como a un soldado més de vuestra escolta, con el fin de que no os reconozcan en la
sombria abadia donde debéis pasar la noche de reyes.
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